Mighty Sonic 32 

Einbauanleitung 

1 ) AUgemeines 

Zum Einbau der Mighty Sonic 32 Beschleunigerplatine benotigen Sie einen Kreuz- 
schlitzschraubendreher, eine kleine Rachzange, einen Meinen Seitenschneider sowie 
einen feinen Lotkolben und Elektroniklot. 

Beim Einbau wird eine geringe Loterfahrung vonausgesetzt. 

Beim Auseinandemehmen des Cerates empfiehlt es sich, alle gelosten Teile ( Schrau- 
ben, Bleche, etc.) in einer siimvoU geordneten Weise beiseite zu legen, urn spatere 
Verwechslungen zu vermeiden. 

2a) Gehause offhen 

Enlkoppeln Sie den Rechner von 
alien anderen Geraten, insbeson- 
dere dem Nete. Legen Sie den 
Rechner mit der Tastatur nach un- 
ten; so dafi sich die Joystickan- 
schlusse in der Ecke links unten 
befinden. 

Diese Ansicht gibt Bild 1 wieder. 
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Ldsen und entnehmen Sie die 
Schrauben A1 - A7. Halten Sie 
den Rechner zusammen, drehen 
Sie ihn herum und nehmen Sie 
das Gehauseoberteil ab. 

Ziehen Sie den Tastaturstecker 
und entnehmen Sie Tastatur. 


Bild 1 : Rechner von unten 



Losen und entnehmen Sie mit 
einer Zange Oder einem kleinen 
Maulschlussel an der Rechner- 
ruckseite ( Bild2 ) die Mutter- 
schrauben B1 - B8 der Buchsen 
DSP, Monitor, Printer und 
Modem. 


Bild 2 : Rechner von hinten 
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Entfemen Sie jetzt gem^ Bild 3 Bild 3 : Rechner geoffnet von oben 

die Schiauben Cl - C12 und 
biingen Sie die Veniegelung D1 
in NuUinienrichtung. Nun 
konnen Sie das obere Abschirm- 
blech abnehmen. ( Lautsprecher- 
stecker ziehen! ) 

2b) Floppy ausbauen 

Ldsen Sie Flachband- sowie 
Stromversorgungsstecker vom 
Laufwerk. Halten Sie das Lauf- 
werk fest entfemen Sie die 
Bodenschiauben E 1 - E3 ( Bild 

1 ) und entnehmen Sie das Lauf- ^ . Rechnerplatine ohne Abschinnbleche von oben 

werk. 

2c) Festplatte ausbauen 

Losen und entnehmen Sie die 
Schrauben FI - F4 ( Bild 4 ), ae- 
hen Sie den Flachbandstecker 
und entnehmen Sie das Lauf- 
werk. 

2d) Netzteil ausbauen 

Ldsen und entnehmen Sie die 
Schrauben G1 - G4 ( Bild 4 ), 
ziehen Sie den Stromversorgungsstecker von der Hauptplatine und nehmen Sie das 
Netzteil heraus. 

- ^ - ■ r . . 
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2e) Unteres Abschirmblech losen 

Ldsen und entnehmen Sie die Schrauben HI - H6 ( BUd 3 ). Bringen Sie die 
Verriegehingen II - 15 in NuUinienrichtung. 

2f) Hauptplatine losen 

Ldsen und entnehmen Sie die Schrauben J1 - J3 ( Bild 3 ). 

p - . ■ ■ 

2g) Unteres Abschirmblech entnehmen 

Heben Sie die Hauptplatine samt Bodenblech an der Vorderseite des Rechners aus 
dem Gehause tiber de Tastaturstutze an und biingen Sie sie aus ihier Normal- 
position. Dann konnen Sie das untere Abschirmblech entnehmen. 

. ... .... - 3 - , , .... , 
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3) Einsetzen der 
Mighty Sonic 32 

Bild 4 zeigt die Rechnerplatiiie 
ohne Abschirmbleche von oben. 
Der umrahmte Bereich, in dem 
die Lot- und Einbauarbeiten vor- 
zunehmen sind, ist vergrofiert in 
Bild 5 daigestellt. Die folgenden 
Beschreibungen beziehen sich 
auf die Beschriftungen in Bild 5. 
Zunachst sind alle Drahtenden 


Bild 5 : Ausschnittveigrdfierung von Bild 4 



der mitgelieferten Litzen ( 9 vom Bild 6 : Mighty Sonic 32 von oben 

Stecker sowie eine seperate r 

weiBe ) abzuisolieren und zu : 

verzinnen. 

Da der Prozessor der Mighty ^ p 
S onic 32 alle zentralen Funk- 
tionen ubemimmt, mufi der 
interne Prozessor { U55 ) auf der ^ I: 

Mutterplatine " totgelegt " wer- 3 : 
den. Dies wird erreicht, indem 
Pin 16 und 17 des Prozessors U55 durch einen Lotkolben von ihren Anschlufipads 
gelost und leicht nach oben gebogen werden, so dafi sie kontaktlos " frei in der Luft 
hangen Pin 17 muB auBerdem auf Masse gelegt werden. Loten sie dazu den 
weiBen Draht an den freiliegenden Pin 17 des Prozessors sowie an Pin 10 von U62. 
Nun muBen die 9 Litzen des Flachbandes { ferbig ) wie folgt an die Beine der Bau- 
steine U62, U63, U67, U 68 und U65 angelotet werden : 



Litze 1 

braun 

U62 

Pin3 

Litze 2 

rot 

U62 

Pin 9 

Litze 3 

orange 

U62 

Pin 12 

Litze 4 

gelb 

U67 

Pin 19 

Litze 5 

griin 

U63 

Pin2 

Litze 6 

blau 

U63 

Pin 19 

Litze 7 

lila 

U 68 

Pin 4 

Litze 8 

grau 

U62 

Pin 13 

Utze9 

nicht belegt 


Litze 10 

schwarz 

U65 

Pin 8 


Fur Benutzer der Eagle Sonic 32 ; 

Bitte beachten Sie die bei der Mighty Sonic 32 geanderte Belegung des 
Hachbandsteckers ! 
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Pntfem«-n Sie nun den Jumper Wll vom 30 poligen Pfostenfeld J20 des Rechneis 
und Sie die Beschleunigeiplatine auf die Pfostenfeldleisten J16 und J20. 

|gt«Tifon Sie den 10-Pol-Stecker des Flachbandkabels gemSfi Bild 6 auf das mit 
PFIO bezeichnete Pfostenfeld. 

4) Bestucken und Jumpem des Fast RAM ( TT-RAM ) 

Die verwendeten Namen Jumper 0, 1, 2 ( JO, Jl, J2 ) sowie Bank 0 und 1 fmden 
Sie in Bild 6 ( Seite 3 ) wieder ! 


Bestuckung 

SIMM-Module 

BankO 

SIMM-Module 

Bankl 

JO 

Jl 

J2 

4 MB 

4 1M*8(9) 

leer 

1-2 

1-2 

# 

SMB 

4 1M*8(9) 

4 1M*8(9) 

1-2 

1-2 

# 

16 MB 

4 4M*8(9) 

leer 

2-3 

1-2 

# 

20 MB 

4 4M*8(9) 

4 1M*8(9) 

1-2 

2-3 

# 

32 MB 

4 4M*8(9) 

4 4M*8(9) 

2-3 

2-3 

# 


# keine Bedeutung ( Fm spatere Zusatzfiinktionen leserviert ) 

Wir garantieren die Funktion bei Verwendung von SIMM Modulen der Hersteller 
Toshiba und Samsung ! 


Inbetriebnahme und Erkl^ungen zu den mitgelieferten 
Programmen 


MHZ32 . PRO 


FAFAX . PRO 


GEMBENCH 


Aktiviert die 32 MHz - Taktung des Prozessors 

j— F 

Meldet dem Betricbssystem den auf der Karte befmdlichen Fast RAM 
Spcichcr 

Ersetzen Sie im Desktop uber ” Datei - Zeige Info " im 
Namen des Programms das X dutch den Wert des Fast RAM, 
mit dem Sie bestuckt haben { 4 , 8 , 16 , 20 oder 32 ) ! 

Beispiel : FAFA8.PRG 

Umfangreiches Shareware Testprogramm, mit dem Sie die Leistungs- 
steigeruDg Ihres Computers uberprufen konnen. 




